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TURKIYE'DE ESPOR YAPILANMASININ GENEL CERCEVESI

Spor Faaliyeti ve Espor
Insan  topluluklarinin - bir  arada  yasamaya  bagladiklar —ilk
ddénemlerden bu yana var olan spor kavraminin en yalin tabiriyle
“oyun, oynama, eglence” olarak tanimlanmasi mUmkdndur. Nitekim
“spor® s6zcUgl Fransizca “edlenmek, oynamak® anlamina gelen
‘desport’ sdzclginden tlremis, zamanla ‘disport’a ddntsmis ve
nihayet, glinimUzdeki kullanimi ile ‘sport” halini almistir. Bu s6zclgin
Latince’de “dinlendirmek, edlendirmek, oyalamak® anlomina gelen
‘deportare’ kavramindan geldigini savunan  yozarlar oldugu  gibi,
Italyanca’da *zevk, edlence” anlamina gelen ‘diporto’ sézctigline
dayandigini ileri stiren yazarlar da mevcuttur. Ancak her haltkérda,
spor kavraminin sézctk anlami olarak eglenmek, zevk almak, hos
vakit gegirmek icin kullanildigi kuskusuzdur. Bu sekilde ortaya ¢ikan
spor faaliyeti, zaman igerisinde belirli kurallar dahilinde yapilan ve
kitlelerce takip edilen bir fenomen haline gelmigtir.
Spor faaliyeti gerek spor sosyologlari ve felsefeciler, gerek spor
bilimcileri yahut spor insanlari, gerekse de hukukgular tarafindan
farkl sekillerde tanimlanmigtir. Bu tartismalarin detayina girmeksizin
ve fakat sporu en genig tabiriyle ifade edebimek adina, spor
faaliyetini, kisilerin, dnceden belirlenmis kurallara uygun olarak, maddi
bir kargilk veya edlenmek igin, aragl veya aragsiz, bireysel veya
takim halinde, kendisiyle, dogayla yahut bir bagkasiyla rekabet
esosina  dayanan  muUcadelelerini fiziksel

iceren, veya zihinsel

yeteneklerini  kullondiklari  ve  geligtirdikleri  etkinlikler  olarak

tanimlamamiz mUumkdnddr.

Av. Dr. Giirkan Ozocak

Espor(elektronik spor) da spor faaliyetleri icerisinde son yillarda
kendine yer bulan bir brang olarak ortaya cikmigtir. Esasen dijital
oyunlarin bireysel veya takim halinde ve musabaka biciminde
gergeklestirimesi neticesinde ortaya ¢ikan bir spor dali olon
esporun, Ozellikle sporcularinin bilgisayar, konsol veya mobil
cihazlar Gzerinden bu faaliyetleri icra etmeleri ve aligildik anlamda
“spor aktivitesi‘ne benzememesi nedeniyle, gergekten bir spor
brangi olup olmadidl uzun stre tartigiimigtir. Ancak bugin
itioariyle, 6zellikle sporcularinin (ya da espor ekosistemindeki
yaygin kullanimiyla  gomer’larin) ciddi  anlomda  fiziksel efor
sarfetmeleri  ve  zihinsel yohut oynanan  oyuna iligkin
yeteneklerinin yani sira, uzun sUreler boyunca fiziksel faaliyette
bir

hususunda neredeyse hicbir stiphe kalmamigtir. Dahasi sporun

bulunmalari  nedeniyle, esporun spor brangl oldugu
temelinde “eglenmek, iyi zaman gegirmek, zevk almak® ve
“rekabet icerisinde yarismak® nUvelerinin bulundugu dikkate
alindiginda, esporun spor fadliyetleri igerisinde yerini alacad
tartismasizdir.

Bu ac¢iklamalardan yola ¢ikarak, esporu, bilgisayar, konsol veya
mobil cihazlar Gzerinden, ¢evrimici (online) veya cevrimdis
(offline) sekilde, bireysel veya takim halinde gergeklestirilen,
neticesinde bir tarafin kazanmasinin amaglandidi, rekabetci ve
cok oyunculu fiziksel ve zihinsel faaliyetler olarak tanimlayabiliriz.
Ancak elektronik cihazlar ya da dijital platformlar Gzerinden
oynanan  her etmememiz

oyunu espor kapsaminda  kabul

gerekmektedir.
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Ozellikle belirli bir yarisma niteligini barindirmayan yahut *pay to win®
denilen ve bazi agamalarda Ucret 8deyerek ya da oyun i¢i satin alma
yaparak oyun igerisindeki seviyelerin gecilmesi, oyun karakterinin
gelistirilmesi vb. 6zellikler barindiran oyunlarin espor icerisinde kabul
edilmesi mimkin degildir. Bu baglamda, yukaridaki tanima uygun
olarak, rekabetci ve yarismaci bir misabaka diizeninde oynanan ve
en Onemlisi taraflarin  esit kosullarda  yanistiklart  dijital  oyun
micadelelerinin espor olarak kabul edilmesi gerekmektedir.

Bugln &zellikle espor brangina dahil olan oyun ve yarigma tUrlerinin,
cevrimigi ¢ok oyunculu savas alani oyunlart (MOBA), ¢evrimici gok
oyunculu rol yapma oyunlart (MMORPG), gergek zamanli strateji
oyunlari (RTS), sanal karakterin gdztinden oynanan oyunlar (FPS),
oyuncularin  hayatta kalmayr amagladidi oyunlar (Battle Royale),
dévis oyunlari ve geleneksel spor oyunlari olarak sayllmasi ve
kategorize edilmesi mUmkUnddr. Ne var ki zaman igerisinde farkli
tlrde oyunlarin Uretilip yayinlanarakespor brangina dahil olmasi ile
birlikte, bu listenin dedismesi muhtemeldir. Bununla beraber, hali
hazirda DUnyada en ¢ok espor turnuvasl veya organizasyonuna
konu olan, bagka bir deyisle en poptller espor oyunlar olarak
League of Legends (LoL), Valorant, PUBG Mobile, CS:GO
(Counter-Strike: Global Offensive), DOTA 2, Call of Duty,

Fortnite ve FIFA gibi oyunlar sayilabilir.

Tiirkiye’de Esporun Kisa Tarihi
Turkiye'de uzun yillardir dijital oyunlara ve bu oyunlar Uzerinden
bir ilgi

bulunmaktaysa da, 6zellikle federasyonlasma slUrecine girilmesi

gerceklegtirilen  yanisma  ve  musabakalara  yodun
veesporun kurumsal bir kimlik kazanmasi 2010°Iu yillarla beraber s6z

konusu olmustur. 2011 yiinda kurulon  Turkiye Dijital  Oyunlar
Federasyonu (TUDOF) Turkiye'de dijital oyunlarla ilgili kurulon ilk
federasyondur. TUDOF, yalnizea espor ile ilgili degil, dijital oyunlari
oynayan tlm oyunculara hizmet etme, ayrica genglerin ve ailelerin
bu hususlarda bilinglendirilmesi, genglere dijital oyun yazarlid
egitimlerinin  veriimesi gibi konularda da gérev yapmak Uzere
kuruimug ve Turkiye'deki butin dijital oyun ekosistemini igerisine
alma hedefiyle c¢alismayi siar edinmis bir yapr olarak karsimiza
cikmigtir.

Ne var ki kurumsal maceras! kisa stiren TUDOF 2013 yilinda
Genglik ve Spor Bakanlidi tarafindan kapatildiktan sonra, espor 2013
yili itibariyle Gelismekte Olan Spor Branglar Federasyonu catisi
altinda bir asbagkanlik olarak 6rgtlenmistir. Ancak bu asbagkanlik,
Tarkiye'deki resmi mUsabakalarda yer alacak esporculara Genglik
ve Spor Bakanligi adina sporcu lisansi vermekten bagka bir gérev
yapmamigtir.

Nihayet 2018 yilinda, Genglik ve Spor Bakanlidrnin 24.04.2018 tarihli
ve 277144 sayill onayi ile “Turkiye E-Spor Federasyonu (TESFED)

kurulmusg ve espor ayri bir federatif yapiya kavusmustur.
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bulunan  TESFED,

gectigimiz bes yilda yaymladigi “"Sporcu, Lisans, Tescil ve Vize

BugUn itibariyle ¢cok sayida ilde temsilciligi
Talimat®, *Hakem Talimat’®, *Ozel E-Spor Salonlari ve Yeterlilik
Belgesi Talimatl®, *Antrendr EgGitimi Talimat’® ve “E-Spor Yarisma
Talimati® qibi  dUzenleyici iglemlerle espor ekosistemini reglle
etmeye devam etmektedir. Bununla beraber bugline dek Genglik ve
Spor Bakanligrna bagl federasyon olarak gérev yapan ve ayri bir
disiplin talimati ve disiplin kurulu bulunmayanTESFED'In 18.11.2022
tarihli ve 32107 sayili Resmi Gazete’de Ana StattsU yayimlanmig, bu
Ana Statl ile birlikte Federasyonun idari ve mali 6zerklige ve tlzel
kisilige sahip oldugu dUzenlenmis ve merkez teskilatinin Genel
Kurul, Yonetim Kurulu, Denetim Kurulu, Disiplin Kurulu ve Genel

Sekreterlikten olusacadr belirtiimistir.

Tiirkiye’de Esporun Miisabaka ve Turnuva Yapilanmasi
Tarkiye'de bugln itibariyle espor turnuva ve misabaka
yapllanmasi ki ayri modeldekargimiza ¢ikmaktadir. Bunlardan ilki
turnuva veya yayin platformlar tarafindan organize edilen espor
turnuvalaridir. Bu platformlar, 6ncelikle oyunun eser sahibi olan
yayinci (Publisher) firmadan aldiklari lisansla belirli bir stre igin s6z
konusu dijital oyuna iliskin  bir

turnuva  veya lig organize

etmektedirler. Akabinde turnuvada micadele edecek takimlar veya

oyuncularin - bagvurulart - alinmakta, bu  gekilde s6z konusu
turnuvalargergeklestirimekte ve sona ermektedir.  Uygulamaya
bakildiginda  turnuva  veya  yayin  platformlart  tarafindan

gergeklestirilen espor turnuvalarinin *lig* gibi sezonlar igerisinde
devam eden bir yapida degil, belirli bir sGrede gergeklesip sona
Nitekim ilgili

platformlarin bu turnuvalar gergeklestirebilmek icin oyunun eser

eren organizasyonlar oldudgu gbze c¢arpmaktadir.

sahibi Publisher firmalardan izin, daha dodru bir deyigle “lisans®

almalart zorunludur.
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Zira unutulmamalidir ki, esporu diger klasik spor branglarindan

ayiran énemli 6zellik, bu spor bransinin tzerinde gergeklestigi dijital
oyunu gelistiren, codaltan ve yayinlayan eser sahibi bir firmanin
olmasidir. Tdrk hukuk sistemi agisindan degerlendirildiginde, bu
firmalar s6z konusu dijital oyun ydntinden 5846 sayill Fikir ve Sanat
Eserleri Kanunu ve 6769 sayill Sinai MUlkiyet Kanunu kapsaminda,
“eser” ve "marka” olmak Uzere cesitli fikri mulkiyet haklarinin sahibi
olan ve oyun Uzerinde tasarrufta bulunma yetkisini haiz olan
kurumlardir.  Dolayisiyla  bu  firmalarin - oyunun  turnuva  haline
getirilmesine ve bu agidan ticarilestiriimesine izin vermemesi halinde,
o dijital oyun ydntinden herhangi bir espor organizasyonu yapilmasi
mUmkdn olmayacaktir.

Turkiye'deki ikinci espor turnuva modeli ise dogrudan oyunun
eser sahibi olan Publisher firma tarafindan organize edilen liglerdir.
Bunlarin ilki ve en énemlisi Riot Games tarafindan yayinlanan League
of Legends (LoL) oyununa iligkin uzun yillardir organize edilen ‘LoL
Sampiyonluk  Ligi'dir.Lol, ABD mengeli bir firma olan Riot Games
tarafinda gelistirilen ve ilk kez 2008 yilinda betasi yaynlanip, 2009
piyasaya

yayinlanmasinin - akabinde  milyonlarca  kisi

yiinda ise tim DuUnyada sunulan  ve neredeyse
tarafindan  oynanan,
Dlnyanin  en popllerespor oyunlarindan  birisidir. Riot Games
firmasinin - oyunun  yayinlanmasindan sonra  benimsedigi  blytme
stratejisi ile LoL turnuva organizasyonu kisa slrede uluslararasi bir
fenomen haline gelmistir. Bu strateji cergevesinde Riot Games
firmasinin Tarkiye subesi de 2012 yilinda agimig ve 2013 yilinda

Turkiye Sampiyonluk Ligi diizenlenmeye baslamistir.

Ik kez 2013 Sampiyonluk Ligi Yoz Mevsimi olarak organize edilen
LoL’Un bu ilk sezonunda Dark Passage takimi sampiyon olmustur. O
glnden bu yana devam eden Lol Sampiyonluk Ligi, Ttrkiye'nin en
uzun  soluklu  esporturnuva  organizasyonu  olma  &zelligini
korumaktadir. Sampiyonluk Ligi, Riot Games tarafindan yayimlanan
kural setine gbre organize ediimekte ve ydnetilmektedir. Buna gore,
takimlarin oyuncu sayilari, sporcularla imzalayacaklari sdézlesmelerin
Ucret ve stre sinirlar, kullanilacak ekipmanlar ve bunun yani sira
mUsabakalar esnasinda uyulmasi gereken kurallar, disiplin inlalleri ve
bunlara uygulanacak yaptirimlarin tamami detayli bir sekilde bu kural
setinde dizenlenmektedir. Bununla birlikte, LoL Sampiyonluk Ligi,
yukaridaki paragrafta bahsettigimiz turnuvalardan farkli olarak, “lig*
usultinde yapllan ve her yil iki sezon halinde (Yoz ve Kig Mevsimi)
dizenli  olarak  gerceklegtirilen  bir  organizasyon  niteligini
korumaktadir.
Espor Hukuku ve Esporcu Sézlesmeleri

Esporun Turkiye'deki gelisimi, buna mukabil belirli kurallar dahilinde
dizenlenmesi ve olasi ihtilaflara ¢dztm yolu bulma arayigi ile birlikte,
son yillarda Espor hukukunun kendine 6zgU bir hukuk alani olarak
ortaya ¢iktigini sdylememiz mUmkindUr. Bu yénUyle halen gelisim
asamasinda  olan  Espor  hukukunun,

espor faaliyetlerinin  ve

organizasyonlarinin - belirli  kurallar c¢ercevesinde gergeklesmesini
amaglayan, espor misabakalarina iliskin disiplin ihlalleri ile bu ihlallere
uygulanacak  yaptirnmlari, bununla  beraber espor ekosistemi
icerisinde yer alan stjeler arasindaki iligkiler ile hak ve ytkUmltltkleri
dizenleyen, temelde spor hukukunun bir alt dali gibi gdriinmekle

birlikte bilisim hukuku ve fikri mUlkiyet hukuku ile son derece yakin
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iliski icerisinde olan, ayrica ceza hukuku, borglar hukuku, sirketler
hukuku gibi ana hukuk disiplinlerinden yogun olarak beslenen bir dal
oldugunu sdylememiz yanlis olmayacaktir.

Espor hukukunun bugln fitibariyle en 6nemli iki tartisma
konusundan ilki disiplin ihlalleri ve bunlara uygulanacak yaptirimlardir.
Bu hususta halen turnuva organizasyonlarini gerceklestiren turnuva
veya yayin platformlarinin yahut Publisher firmalarin kendi kurallarini
koyduklari ve bunlarin uygulanmasi, hatta bunlara yapilacak itirazlarin
degerlendiriimesi  noktasinda da  kendilerini  yetkili  kildiklari
gérinmektedir. Her ne kadar Genglik ve Spor Bakanlidrna bagh
TESFED tarafindan dUzenlenen veya izin verilen mUsabaka ve
faaliyetlerde meydana gelen disiplin ihlallerinin Genglik ve Spor
Bakanlid tarafindan  13.07.2019 tarihli ve 30830 saylll Resmi

Gazete’de yaymlanan ‘Spor  Disiplin - Yénetmeligi’  kapsaminda
degerlendiriimesi gerekmekte ise de, bu hususta henlz yaygin bir
uygulamanin olugmadigi gdrtimektedir. Nitekim, TESFED tarafindan
yayimlanan Yarisma Talimat'nin 19. maddesinde de, s6z konusu
talimata aykiri fiilleri igleyen idareci, antrendr, hakem ve sporcular
hakkinda  Spor  Disiplin = Yonetmeligi  htkUmlerinin - uygulanacagi
hUkim altina alinmistir. Bununla  birlikte, yukarida ifade ettigimiz
Uzere TESFED'in 18.11.2022 tarihli ve 32107 sayill Resmi Gozete’'de
Ana Statlst yaymlanmis ve Ana Statd’de Disiplin® Kurulu da
federasyonun merkez tegkilati igerisinde sayilmistir. Ana Statd'ndin
9. maddesinde ise, disiplin  kurulunun, federasyonun faaliyet
programinda yer alan veya kurum ve kuruluglarca Federasyondan
izin alinmak suretiyle dUzenlenen vyarig ve faaliyetlerde; kullp,
Federasyona bagl spor fallari ile ilgili faaliyetlerde bulunan kurulug,
sporcu, hakem, antrendr, égdretici, menajer, yonetici ve gorevli diger
kisilerin spor ahlaki ve disiplinine aykiri davraniglarina iligkin disiplin
islerine bakacadr 6ngdrdlmustir. Bu dlzenlemeden hareketle, yeni
dénemden itibaren TESFED'INDisiplin Kurulunun olusumuyla birlikte,
Federasyonun espor ekosisteminde gercgeklesen disiplin ihlallerinin
ele alinmasi yéntnden daha aktif bir rol alacagi agiktir.

Espor hukukunun ikinci 6nemli tartisma  basligr ise esporcu
s6zlesmeleridir.Espor kulliplerinde yer alan ve takimi adina espor
mUsabakalarina  katilan  sporcularin - kultipler ile  aralarinda  bir
s6zlesme imzalamalari esastir.Esporun hukuk dizenince taninan bir
spor brangl oldugu hususunda herhangi bir siphe olmadigindan,
imzalanan bu sdzlesmeler de birer sporcu sbzlesmesidir. TUrk

In

hukukunda sporcular “amatér® ve “profesyonel® olarak ki ayr

kategoriye  ayrilmaktadirlar.  Amatdr  sporcuyu, spor  yapmasl
karsilidinda, zorunlu masraflari haricinde, Gcret almayan kisi olarak
tanimlamak mUmkUnddr. Bu nitelik, amatdr sporcuyu profesyonel
sporcudan ayiran en &nemli dzelliktir. Profesyonel sporcular ise,
yukaridaki tanimdan da anlasilacadr Uzere, icra etmis oldugu spor
dalini bir "meslek® olarak yapan ve bu fadliyetten dtzenli kazang

saglayan kigilerdir.
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Profesyonel sporcularin ilgili spor dalinda uzmanlagmak igin stirekli
antrenman yapmalart ve bunu bir meslek haline getirmeleri ile bu isi
para karsiligr yapmalart profesyonelligin olmazsa olmaz unsurudur.
Dolayistyla bir sporcu, ilgili kulliple arasinda bir sézlegsme olsun veya
olmasin, para kazanmak ve gecimini sagdlamak icin asli meslegi
olarak o spor faadliyetlerini icra ediyorsa, profesyonel olarak kabul
edilmelidir.

Ozellikle ciddi bir ekonomik hacme sahip birgok spor bransinda
oldugu gibi, esporda da sporcular spor dalni icra etmeleri
karsiiginda belirli bir Gcret almakta ve birgodu bunu meslek olarak
ifa etmektedir. Dolayisiyla yukaridaki tanima gére esporcularin da
profesyonel sporcu oldugu distndlebilir. Ne var ki, Tark hukukunda
yalnizca futbol profesyonel spor dali olarak kabul edildiginden, futbol
disindaki tUm sporlar amatdr stattdedirler. Bunun karsiligr olarak da,
futbol tamamen ayr  bir mevzuat ile ve Tlrkiye Futbol
Federasyonu'nun 6zerk yapisi altinda érgUtlenirken, futbol digindaki
diger spor branglarn Genglik ve Spor Bakanlidl catisi altinda yer
almaktadirlar. Bunun bir énemli sonucu da tabi olunan spor yargisi
ydnlnden ortaya ¢ikmaktadir. Anayasa’nin 59. maddesinin Gglncd
fikrasi uyarinca, sporun yonetimine ve disiplinine iliskin konularda
zorunlu tahkim uygulamasi séz konusudur ve tahkim kurullarinin bu
hususlarda vermis oldugu kararlar kesin olup, bunlara karsi herhangi
bir sekilde yargl yoluna gidilememektedir. Dolayisiyla drnegin bir
spor federasyonunun ceza ya da disiplin kurulunun tatbik ettigi bir
disiplin yaptirmina karsi gidilecek ikinci derece yargl yolu yalnizca
ilgili tahkim kuruludur ve tahkim kurulunun bu hususta vermis oldugu
kararlar kesindir. TUrkiye’deki spor tahkim yapilanmasi da yukaridaki
amatdr-profesyonel spor dali ayrimina gére olugsmustur. Buna gore,
Turkiye'de iki tahkim kurulu bulunmaktadir.  Futbol ile ilgili
uyusmazliklar Ttrkiye Futbol Federasyonu Tahkim Kurulu'nun, futbol
disindaki diger tim spor branglarina iliskin uyusmazliklar ise Genglik
ve Spor Bakanligr Tahkim Kurulu'nun gérev alanina girmekte ve bu

kurullarin sporun  ydnetimine ve disiplinine iligkin vermis olduklari

kararlara kargl herhangi bir yargi organina bagvurulamamaktadir.
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Bu agiklomalardan hareketle, her ne kadar spor faaliyeti belirli bir
Ucret karsilig icra edilmekteyse de, Turk hukuku bakimindan espor
da Genglik ve Spor Bakanligl catisi altinda 6rgUtlenmektedir ve
amatdr statlidedir. Bununla beraber, bir kulUple belirli bir Ucret
karsilidr sézlesme imzalayan esporcularin aslinda bir “hizmet iligkisi
icerisine qirdikleri de unutulmamalidir. Bu agidan  kulUpler ile
esporcular arasinda imzalanan sdzlesmenin hukuki nitelidginin 6098
sayill Tdrk Borglar Kanunu uyarinca “hizmet sézlegsmesi® olacag)
aciktir. Burada &nemle vurgulomamiz gerekir ki, her ne kadar
Ustlendikleri isgdrme edimi igverene Ucret karsiligindabelirli bir
hizmet verme seklinde tezahlr etmekte ise de,esporculara 4857
saylll Is Kanunu htkamleri uygulanmamaktadir. Zira Is Kanununun
4/q  maddesinde,  sporculara Is Kanunu  hdkimlerinin
uygulanmayacadi hUkdm altina alinmistir. Bu itibarla, espor kulUpleri
ile esporcular arasindaki  sporcu  sdzlesmeleri  ydninden Tulrk
Borglar Kanunu'nun (TBK) hizmet sozlesmesine iligkin  hUkUmler
uygulama alani bulacaktir.

TBK'nin 393. maddesindeki tanima gbre, hizmet sdzlesmesi,
iscinin igverene bagmli olarak belirli veya belirli olmayan sUreyle
isgbrmeyi ve isverenin de ona zamana veya yapllan igse gére Ucret
6demeyi Ustlendigi  sdzlesmelerdir.  Dolayisiyla,  kulUpler ile
esporcular arasinda  yapllan  sdzlesmelerin G¢  ana  unsurunun
isgbrme edimi, Ucret ve bagmilk oldugunu sdylememiz
mMUmkUndur. Esporcu, aradaki sézlesme uyarinca, Uzerinde anlasilan
stre boyunca igverene bagmli ve onun talimatlaryla bagl olarak
hizmet verecek ve igveren sifatini haiz espor kulibl de s6zlesmede
Ustlendigi Gcret 6deme borcunu ve varsa diger yan yakdmltlklerini
ifa edecektir. Bu sdzlesmelerden kaynaklanan herhangi bir ihtilafin
s6z konusu olmasi halinde ise, taraflar herhangi bir hizmet
sézlegsmesinden farksiz bir bicimde, genel hukuk yollari ile haklarini
arayabileceklerdir. TESFED'In henliz sporcu sdzlesmelerineiligkin
herhangi bir talimati ya da diizenlemesi bulunmamaktadir.

Esporcu sdzlesmeleri hazirlanirken  &zellikle kulUplerin - veya
sporcularin ana edimleri olan isgérme ve Ucret haricindeki diger yon
yahut téli  yGkUmlUldklerinin - dogru  bir bigimde belirlenmesi ve
stzlesmede belirtimesi son derece 6nemlidir. Ozellikle Lol
Sampiyonluk Ligi'nde turnuva organizasyonu tarafindan kulliplerden
sezon basinda yalnizca sézlesme Ozetleri talep  edildiginden,
uygulomada  birgcok  kulUbln sporculariyla  sadece bu  6zetleri
imzaladiklari ve bunun haricinde detayll bir sdzlesme tanzim
etmedikleri gortlmektedir. Oysa diger spor branglarinda oldugu gibi,
esporda da taraflarin hak ve ytkimltltklerinin herhangi bir bosluga
mahal vermeyecek gekilde yazili olarak belirlenmesi, her iki tarafin da
haklarinin - korunmasi  bakimindan son  derece  dnemlidir. Bu
s6zlesmelerde isgdren tarafindaki esporcunun igveren olan kullibe
pbagmiiiginin ve sadakat yUkimlUliginin  kapsaminin - belirlenmesi

kadar, sporcularin Ucret haricinde sigorta primlerinin 6denmesi, belirli
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durumlarda basari primi verimesi, bireysel yayin ve reklam haklarinin
olup olmadigl, imaj haklarinin kapsami ve sinirlari gibi hususlarin
detayll bir sekilde dizenlenmesi, ayrica sdzlesmenin feshine iligkin
ilkelerin belirlenmesi elzemdir. Bu acidan ihtiyag ve beklentilere
cevap verecek sekilde hazirlanmig bir esporcu sézlesmesi, sonraki
asamada taraflar arasinda ihtilaf gikma  riskini de ciddi oranda
azaltacaktir.
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