
 Spor Faal�yet� ve Espor

 İnsan topluluklarının b�r arada yaşamaya başladıkları �lk

dönemlerden bu yana var olan spor kavramının en yalın tab�r�yle

“oyun, oynama, eğlence” olarak tanımlanması mümkündür. N�tek�m

“spor” sözcüğü Fransızca “eğlenmek, oynamak” anlamına gelen

‘desport’ sözcüğünden türem�ş, zamanla ‘d�sport’a dönüşmüş ve

n�hayet, günümüzdek� kullanımı �le ‘sport’ hal�n� almıştır. Bu sözcüğün

Lat�nce’de “d�nlend�rmek, eğlend�rmek, oyalamak” anlamına gelen

‘deportare’ kavramından geld�ğ�n� savunan yazarlar olduğu g�b�,

İtalyanca’da “zevk, eğlence” anlamına gelen ‘d�porto’ sözcüğüne

dayandığını �ler� süren yazarlar da mevcuttur. Ancak her halükârda,

spor kavramının sözcük anlamı olarak eğlenmek, zevk almak, hoş

vak�t geç�rmek �ç�n kullanıldığı kuşkusuzdur. Bu şek�lde ortaya çıkan

spor faal�yet�, zaman �çer�s�nde bel�rl� kurallar dah�l�nde yapılan ve

k�tlelerce tak�p ed�len b�r fenomen hal�ne gelm�şt�r.

 Spor faal�yet� gerek spor sosyologları ve felsefec�ler, gerek spor

b�l�mc�ler� yahut spor �nsanları, gerekse de hukukçular tarafından

farklı şek�llerde tanımlanmıştır. Bu tartışmaların detayına g�rmeks�z�n

ve fakat sporu en gen�ş tab�r�yle �fade edeb�lmek adına, spor

faal�yet�n�, k�ş�ler�n, önceden bel�rlenm�ş kurallara uygun olarak, madd�

b�r karşılık veya eğlenmek �ç�n, araçlı veya araçsız, b�reysel veya

takım hal�nde, kend�s�yle, doğayla yahut b�r başkasıyla rekabet

esasına dayanan mücadeleler�n� �çeren, f�z�ksel veya z�h�nsel

yetenekler�n� kullandıkları ve gel�şt�rd�kler� etk�nl�kler olarak

tanımlamamız mümkündür.

  Espor(elektron�k spor) da spor faal�yetler� �çer�s�nde son yıllarda

kend�ne yer bulan b�r branş olarak ortaya çıkmıştır. Esasen d�j�tal

oyunların b�reysel veya takım hal�nde ve müsabaka b�ç�m�nde

gerçekleşt�r�lmes� net�ces�nde ortaya çıkan b�r spor dalı olan

esporun, özell�kle sporcularının b�lg�sayar, konsol veya mob�l

c�hazlar üzer�nden bu faal�yetler� �cra etmeler� ve alışıldık anlamda

“spor akt�v�tes�”ne benzememes� neden�yle, gerçekten b�r spor

branşı olup olmadığı uzun süre tartışılmıştır. Ancak bugün

�t�bar�yle, özell�kle sporcularının (ya da espor ekos�stem�ndek�

yaygın kullanımıyla gamer’ların) c�dd� anlamda f�z�ksel efor

sarfetmeler� ve z�h�nsel yahut oynanan oyuna �l�şk�n

yetenekler�n�n yanı sıra, uzun süreler boyunca f�z�ksel faal�yette

bulunmaları neden�yle, esporun b�r spor branşı olduğu

hususunda neredeyse h�çb�r şüphe kalmamıştır. Dahası sporun

temel�nde “eğlenmek, �y� zaman geç�rmek, zevk almak” ve

“rekabet �çer�s�nde yarışmak” nüveler�n�n bulunduğu d�kkate

alındığında, esporun spor faal�yetler� �çer�s�nde yer�n� alacağı

tartışmasızdır.

   Bu açıklamalardan yola çıkarak, esporu, b�lg�sayar, konsol veya

mob�l c�hazlar üzer�nden, çevr�m�ç� (onl�ne) veya çevr�mdışı

(offl�ne) şek�lde, b�reysel veya takım hal�nde gerçekleşt�r�len,

net�ces�nde b�r tarafın kazanmasının amaçlandığı, rekabetç� ve

çok oyunculu f�z�ksel ve z�h�nsel faal�yetler olarak tanımlayab�l�r�z.

Ancak elektron�k c�hazlar ya da d�j�tal platformlar üzer�nden

oynanan her oyunu espor kapsamında kabul etmemem�z

gerekmekted�r. 
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 Özell�kle bel�rl� b�r yarışma n�tel�ğ�n� barındırmayan yahut “pay to w�n”

den�len ve bazı aşamalarda ücret ödeyerek ya da oyun �ç� satın alma

yaparak oyun �çer�s�ndek� sev�yeler�n geç�lmes�, oyun karakter�n�n

gel�şt�r�lmes� vb. özell�kler barındıran oyunların espor �çer�s�nde kabul

ed�lmes� mümkün değ�ld�r. Bu bağlamda, yukarıdak� tanıma uygun

olarak, rekabetç� ve yarışmacı b�r müsabaka düzen�nde oynanan ve

en öneml�s� tarafların eş�t koşullarda yarıştıkları d�j�tal oyun

mücadeleler�n�n espor olarak kabul ed�lmes� gerekmekted�r.

 Bugün özell�kle espor branşına dah�l olan oyun ve yarışma türler�n�n,

çevr�m�ç� çok oyunculu savaş alanı oyunları (MOBA), çevr�m�ç� çok

oyunculu rol yapma oyunları (MMORPG), gerçek zamanlı stratej�

oyunları (RTS), sanal karakter�n gözünden oynanan oyunlar (FPS),

oyuncuların hayatta kalmayı amaçladığı oyunlar (Battle Royale),

dövüş oyunları ve geleneksel spor oyunları olarak sayılması ve

kategor�ze ed�lmes� mümkündür. Ne var k� zaman �çer�s�nde farklı

türde oyunların üret�l�p yayınlanarakespor branşına dah�l olması �le

b�rl�kte, bu l�sten�n değ�şmes� muhtemeld�r. Bununla beraber, hal�

hazırda Dünyada en çok espor turnuvası veya organ�zasyonuna

konu olan, başka b�r dey�şle en popüler espor oyunları olarak

League of Legends (LoL), Valorant, PUBG Mob�le, CS:GO

(Counter-Str�ke: Global Offens�ve), DOTA 2, Call of Duty,

Fortn�te ve FIFA g�b� oyunlar sayılab�l�r.

Türk�ye’de Esporun Kısa Tar�h�

    Türk�ye’de uzun yıllardır d�j�tal oyunlara ve bu oyunlar üzer�nden

gerçekleşt�r�len yarışma ve müsabakalara yoğun b�r �lg�

bulunmaktaysa da, özell�kle federasyonlaşma sürec�ne g�r�lmes�

veesporun kurumsal b�r k�ml�k kazanması 2010’lu yıllarla beraber söz

konusu olmuştur. 2011 yılında kurulan Türk�ye D�j�tal Oyunlar

Federasyonu (TÜDOF) Türk�ye’de d�j�tal oyunlarla �lg�l� kurulan �lk

federasyondur. TÜDOF, yalnızca espor �le �lg�l� değ�l, d�j�tal oyunları

oynayan tüm oyunculara h�zmet etme, ayrıca gençler�n ve a�leler�n

bu hususlarda b�l�nçlend�r�lmes�, gençlere d�j�tal oyun yazarlığı

eğ�t�mler�n�n ver�lmes� g�b� konularda da görev yapmak üzere

kurulmuş ve Türk�ye’dek� bütün d�j�tal oyun ekos�stem�n� �çer�s�ne

alma hedef�yle çalışmayı ş�ar ed�nm�ş b�r yapı olarak karşımıza

çıkmıştır.

           Ne var k� kurumsal macerası kısa süren TÜDOF 2013 yılında

Gençl�k ve Spor Bakanlığı tarafından kapatıldıktan sonra, espor 2013

yılı �t�bar�yle Gel�şmekte Olan Spor Branşları Federasyonu çatısı

altında b�r asbaşkanlık olarak örgütlenm�şt�r. Ancak bu asbaşkanlık,

Türk�ye’dek� resm� müsabakalarda yer alacak esporculara Gençl�k

ve Spor Bakanlığı adına sporcu l�sansı vermekten başka b�r görev

yapmamıştır.

N�hayet 2018 yılında, Gençl�k ve Spor Bakanlığı’nın 24.04.2018 tar�hl�

ve 277144 sayılı onayı �le ‘Türk�ye E-Spor Federasyonu’ (TESFED)

kurulmuş ve espor ayrı b�r federat�f yapıya kavuşmuştur.
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Bugün �t�bar�yle çok sayıda �lde tems�lc�l�ğ� bulunan TESFED,

geçt�ğ�m�z beş yılda yayımladığı “Sporcu, L�sans, Tesc�l ve V�ze

Tal�matı”, “Hakem Tal�matı”, “Özel E-Spor Salonları ve Yeterl�l�k

Belges� Tal�matı”, “Antrenör Eğ�t�m� Tal�matı” ve “E-Spor Yarışma

Tal�matı” g�b� düzenley�c� �şlemlerle espor ekos�stem�n� regüle

etmeye devam etmekted�r. Bununla beraber bugüne dek Gençl�k ve

Spor Bakanlığı’na bağlı federasyon olarak görev yapan ve ayrı b�r

d�s�pl�n tal�matı ve d�s�pl�n kurulu bulunmayanTESFED’�n 18.11.2022

tar�hl� ve 32107 sayılı Resmî Gazete’de Ana Statüsü yayımlanmış, bu

Ana Statü �le b�rl�kte Federasyonun �dar� ve mal� özerkl�ğe ve tüzel

k�ş�l�ğe sah�p olduğu düzenlenm�ş ve merkez teşk�latının Genel

Kurul, Yönet�m Kurulu, Denet�m Kurulu, D�s�pl�n Kurulu ve Genel

Sekreterl�kten oluşacağı bel�rt�lm�şt�r.

Türk�ye’de Esporun Müsabaka ve Turnuva Yapılanması

           Türk�ye’de bugün �t�bar�yle espor turnuva ve müsabaka

yapılanması �k� ayrı modeldekarşımıza çıkmaktadır. Bunlardan �lk�

turnuva veya yayın platformları tarafından organ�ze ed�len espor

turnuvalarıdır. Bu platformlar, öncel�kle oyunun eser sah�b� olan

yayıncı (Publ�sher) f�rmadan aldıkları l�sansla bel�rl� b�r süre �ç�n söz

konusu d�j�tal oyuna �l�şk�n b�r turnuva veya l�g organ�ze

etmekted�rler. Akab�nde turnuvada mücadele edecek takımlar veya

oyuncuların başvuruları alınmakta, bu şek�lde söz konusu

turnuvalargerçekleşt�r�lmekte ve sona ermekted�r. Uygulamaya

bakıldığında turnuva veya yayın platformları tarafından

gerçekleşt�r�len espor turnuvalarının “l�g” g�b� sezonlar �çer�s�nde

devam eden b�r yapıda değ�l, bel�rl� b�r sürede gerçekleş�p sona

eren organ�zasyonlar olduğu göze çarpmaktadır. N�tek�m �lg�l�

platformların bu turnuvaları gerçekleşt�reb�lmek �ç�n oyunun eser

sah�b� Publ�sher f�rmalardan �z�n, daha doğru b�r dey�şle “l�sans”

almaları zorunludur. 
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Z�ra unutulmamalıdır k�, esporu d�ğer klas�k spor branşlarından

ayıran öneml� özell�k, bu spor branşının üzer�nde gerçekleşt�ğ� d�j�tal

oyunu gel�şt�ren, çoğaltan ve yayınlayan eser sah�b� b�r f�rmanın

olmasıdır. Türk hukuk s�stem� açısından değerlend�r�ld�ğ�nde, bu

f�rmalar söz konusu d�j�tal oyun yönünden 5846 sayılı F�k�r ve Sanat

Eserler� Kanunu ve 6769 sayılı Sına� Mülk�yet Kanunu kapsamında,

“eser” ve “marka” olmak üzere çeş�tl� f�kr� mülk�yet haklarının sah�b�

olan ve oyun üzer�nde tasarrufta bulunma yetk�s�n� ha�z olan

kurumlardır. Dolayısıyla bu f�rmaların oyunun turnuva hal�ne

get�r�lmes�ne ve bu açıdan t�car�leşt�r�lmes�ne �z�n vermemes� hal�nde,

o d�j�tal oyun yönünden herhang� b�r espor organ�zasyonu yapılması

mümkün olmayacaktır.

     Türk�ye’dek� �k�nc� espor turnuva model� �se doğrudan oyunun

eser sah�b� olan Publ�sher f�rma tarafından organ�ze ed�len l�glerd�r.

Bunların �lk� ve en öneml�s� R�ot Games tarafından yayınlanan League

of Legends (LoL) oyununa �l�şk�n uzun yıllardır organ�ze ed�len ‘LoL

Şamp�yonluk L�g�’d�r.LoL, ABD menşel� b�r f�rma olan R�ot Games

tarafında gel�şt�r�len ve �lk kez 2008 yılında betası yayınlanıp, 2009

yılında �se tüm Dünyada p�yasaya sunulan ve neredeyse

yayınlanmasının akab�nde m�lyonlarca k�ş� tarafından oynanan,

Dünyanın en popülerespor oyunlarından b�r�s�d�r. R�ot Games

f�rmasının oyunun yayınlanmasından sonra ben�msed�ğ� büyüme

stratej�s� �le LoL turnuva organ�zasyonu kısa sürede uluslararası b�r

fenomen hal�ne gelm�şt�r. Bu stratej� çerçeves�nde R�ot Games

f�rmasının Türk�ye şubes� de 2012 yılında açılmış ve 2013 yılında

Türk�ye Şamp�yonluk L�g� düzenlenmeye başlamıştır. 
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İlk kez 2013 Şamp�yonluk L�g� Yaz Mevs�m� olarak organ�ze ed�len

LoL’ün bu �lk sezonunda Dark Passage takımı şamp�yon olmuştur. O

günden bu yana devam eden LoL Şamp�yonluk L�g�, Türk�ye’n�n en

uzun soluklu esporturnuva organ�zasyonu olma özell�ğ�n�

korumaktadır. Şamp�yonluk L�g�, R�ot Games tarafından yayımlanan

kural set�ne göre organ�ze ed�lmekte ve yönet�lmekted�r. Buna göre,

takımların oyuncu sayıları, sporcularla �mzalayacakları sözleşmeler�n

ücret ve süre sınırları, kullanılacak ek�pmanlar ve bunun yanı sıra

müsabakalar esnasında uyulması gereken kurallar, d�s�pl�n �hlaller� ve

bunlara uygulanacak yaptırımların tamamı detaylı b�r şek�lde bu kural

set�nde düzenlenmekted�r. Bununla b�rl�kte, LoL Şamp�yonluk L�g�,

yukarıdak� paragrafta bahsett�ğ�m�z turnuvalardan farklı olarak, “l�g”

usulünde yapılan ve her yıl �k� sezon hal�nde (Yaz ve Kış Mevs�m�)

düzenl� olarak gerçekleşt�r�len b�r organ�zasyon n�tel�ğ�n�

korumaktadır.

Espor Hukuku ve Esporcu Sözleşmeler�

   Esporun Türk�ye’dek� gel�ş�m�, buna mukab�l bel�rl� kurallar dah�l�nde

düzenlenmes� ve olası �ht�laflara çözüm yolu bulma arayışı �le b�rl�kte,

son yıllarda Espor hukukunun kend�ne özgü b�r hukuk alanı olarak

ortaya çıktığını söylemem�z mümkündür. Bu yönüyle halen gel�ş�m

aşamasında olan Espor hukukunun, espor faal�yetler�n�n ve

organ�zasyonlarının bel�rl� kurallar çerçeves�nde gerçekleşmes�n�

amaçlayan, espor müsabakalarına �l�şk�n d�s�pl�n �hlaller� �le bu �hlallere

uygulanacak yaptırımları, bununla beraber espor ekos�stem�

�çer�s�nde yer alan süjeler arasındak� �l�şk�ler �le hak ve yükümlülükler�

düzenleyen, temelde spor hukukunun b�r alt dalı g�b� görünmekle

b�rl�kte b�l�ş�m hukuku ve f�kr� mülk�yet hukuku �le son derece yakın 



�l�şk� �çer�s�nde olan, ayrıca ceza hukuku, borçlar hukuku, ş�rketler

hukuku g�b� ana hukuk d�s�pl�nler�nden yoğun olarak beslenen b�r dal

olduğunu söylemem�z yanlış olmayacaktır.

  Espor hukukunun bugün �t�bar�yle en öneml� �k� tartışma

konusundan �lk� d�s�pl�n �hlaller� ve bunlara uygulanacak yaptırımlardır.

Bu hususta halen turnuva organ�zasyonlarını gerçekleşt�ren turnuva

veya yayın platformlarının yahut Publ�sher f�rmaların kend� kurallarını

koydukları ve bunların uygulanması, hatta bunlara yapılacak �t�razların

değerlend�r�lmes� noktasında da kend�ler�n� yetk�l� kıldıkları

görünmekted�r. Her ne kadar Gençl�k ve Spor Bakanlığı’na bağlı

TESFED tarafından düzenlenen veya �z�n ver�len müsabaka ve

faal�yetlerde meydana gelen d�s�pl�n �hlaller�n�n Gençl�k ve Spor

Bakanlığı tarafından 13.07.2019 tar�hl� ve 30830 sayılı Resmî

Gazete’de yayımlanan ‘Spor D�s�pl�n Yönetmel�ğ�’ kapsamında

değerlend�r�lmes� gerekmekte �se de, bu hususta henüz yaygın b�r

uygulamanın oluşmadığı görülmekted�r. N�tek�m, TESFED tarafından

yayımlanan Yarışma Tal�matı’nın 19. maddes�nde de, söz konusu

tal�mata aykırı f��ller� �şleyen �darec�, antrenör, hakem ve sporcular

hakkında Spor D�s�pl�n Yönetmel�ğ� hükümler�n�n uygulanacağı

hüküm altına alınmıştır. Bununla b�rl�kte, yukarıda �fade ett�ğ�m�z

üzere TESFED’�n 18.11.2022 tar�hl� ve 32107 sayılı Resmî Gazete’de

Ana Statüsü yayımlanmış ve Ana Statü’de D�s�pl�n Kurulu da

federasyonun merkez teşk�latı �çer�s�nde sayılmıştır. Ana Statü’nün

9. maddes�nde �se, d�s�pl�n kurulunun, federasyonun faal�yet

programında yer alan veya kurum ve kuruluşlarca Federasyondan

�z�n alınmak suret�yle düzenlenen yarış ve faal�yetlerde; kulüp,

Federasyona bağlı spor falları �le �lg�l� faal�yetlerde bulunan kuruluş,

sporcu, hakem, antrenör, öğret�c�, menajer, yönet�c� ve görevl� d�ğer

k�ş�ler�n spor ahlakı ve d�s�pl�n�ne aykırı davranışlarına �l�şk�n d�s�pl�n

�şler�ne bakacağı öngörülmüştür. Bu düzenlemeden hareketle, yen�

dönemden �t�baren TESFED’�nD�s�pl�n Kurulunun oluşumuyla b�rl�kte,

Federasyonun espor ekos�stem�nde gerçekleşen d�s�pl�n �hlaller�n�n

ele alınması yönünden daha akt�f b�r rol alacağı açıktır.

Espor hukukunun �k�nc� öneml� tartışma başlığı �se esporcu

sözleşmeler�d�r.Espor kulüpler�nde yer alan ve takımı adına espor

müsabakalarına katılan sporcuların kulüpler �le aralarında b�r

sözleşme �mzalamaları esastır.Esporun hukuk düzen�nce tanınan b�r

spor branşı olduğu hususunda herhang� b�r şüphe olmadığından,

�mzalanan bu sözleşmeler de b�rer sporcu sözleşmes�d�r. Türk

hukukunda sporcular “amatör” ve “profesyonel” olarak �k� ayrı

kategor�ye ayrılmaktadırlar. Amatör sporcuyu, spor yapması

karşılığında, zorunlu masrafları har�c�nde, ücret almayan k�ş� olarak

tanımlamak mümkündür. Bu n�tel�k, amatör sporcuyu profesyonel

sporcudan ayıran en öneml� özell�kt�r. Profesyonel sporcular �se,

yukarıdak� tanımdan da anlaşılacağı üzere, �cra etm�ş olduğu spor

dalını b�r “meslek” olarak yapan ve bu faal�yetten düzenl� kazanç

sağlayan k�ş�lerd�r. 

21

Profesyonel sporcuların �lg�l� spor dalında uzmanlaşmak �ç�n sürekl�

antrenman yapmaları ve bunu b�r meslek hal�ne get�rmeler� �le bu �ş�

para karşılığı yapmaları profesyonell�ğ�n olmazsa olmaz unsurudur.

Dolayısıyla b�r sporcu, �lg�l� kulüple arasında b�r sözleşme olsun veya

olmasın, para kazanmak ve geç�m�n� sağlamak �ç�n aslî mesleğ�

olarak o spor faal�yetler�n� �cra ed�yorsa, profesyonel olarak kabul

ed�lmel�d�r.

   Özell�kle c�dd� b�r ekonom�k hacme sah�p b�rçok spor branşında

olduğu g�b�, esporda da sporcular spor dalını �cra etmeler�

karşılığında bel�rl� b�r ücret almakta ve b�rçoğu bunu meslek olarak

�fa etmekted�r. Dolayısıyla yukarıdak� tanıma göre esporcuların da

profesyonel sporcu olduğu düşünüleb�l�r. Ne var k�, Türk hukukunda

yalnızca futbol profesyonel spor dalı olarak kabul ed�ld�ğ�nden, futbol

dışındak� tüm sporlar amatör statüded�rler. Bunun karşılığı olarak da,

futbol tamamen ayrı b�r mevzuat �le ve Türk�ye Futbol

Federasyonu’nun özerk yapısı altında örgütlen�rken, futbol dışındak�

d�ğer spor branşları Gençl�k ve Spor Bakanlığı çatısı altında yer

almaktadırlar. Bunun b�r öneml� sonucu da tab� olunan spor yargısı

yönünden ortaya çıkmaktadır. Anayasa’nın 59. maddes�n�n üçüncü

fıkrası uyarınca, sporun yönet�m�ne ve d�s�pl�n�ne �l�şk�n konularda

zorunlu tahk�m uygulaması söz konusudur ve tahk�m kurullarının bu

hususlarda verm�ş olduğu kararlar kes�n olup, bunlara karşı herhang�

b�r şek�lde yargı yoluna g�d�lememekted�r. Dolayısıyla örneğ�n b�r

spor federasyonunun ceza ya da d�s�pl�n kurulunun tatb�k ett�ğ� b�r

d�s�pl�n yaptırımına karşı g�d�lecek �k�nc� derece yargı yolu yalnızca

�lg�l� tahk�m kuruludur ve tahk�m kurulunun bu hususta verm�ş olduğu

kararlar kes�nd�r. Türk�ye’dek� spor tahk�m yapılanması da yukarıdak�

amatör-profesyonel spor dalı ayrımına göre oluşmuştur. Buna göre,

Türk�ye’de �k� tahk�m kurulu bulunmaktadır. Futbol �le �lg�l�

uyuşmazlıklar Türk�ye Futbol Federasyonu Tahk�m Kurulu’nun, futbol

dışındak� d�ğer tüm spor branşlarına �l�şk�n uyuşmazlıklar �se Gençl�k

ve Spor Bakanlığı Tahk�m Kurulu’nun görev alanına g�rmekte ve bu

kurulların sporun yönet�m�ne ve d�s�pl�n�ne �l�şk�n verm�ş oldukları

kararlara karşı herhang� b�r yargı organına başvurulamamaktadır.
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   Bu açıklamalardan hareketle, her ne kadar spor faal�yet� bel�rl� b�r

ücret karşılığı �cra ed�lmekteyse de, Türk hukuku bakımından espor

da Gençl�k ve Spor Bakanlığı çatısı altında örgütlenmekted�r ve

amatör statüded�r. Bununla beraber, b�r kulüple bel�rl� b�r ücret

karşılığı sözleşme �mzalayan esporcuların aslında b�r “h�zmet �l�şk�s�”

�çer�s�ne g�rd�kler� de unutulmamalıdır. Bu açıdan kulüpler �le

esporcular arasında �mzalanan sözleşmen�n hukuk� n�tel�ğ�n�n 6098

sayılı Türk Borçlar Kanunu uyarınca “h�zmet sözleşmes�” olacağı

açıktır. Burada önemle vurgulamamız gerek�r k�, her ne kadar

üstlend�kler� �şgörme ed�m� �şverene ücret karşılığındabel�rl� b�r

h�zmet verme şekl�nde tezahür etmekte �se de,esporculara 4857

sayılı İş Kanunu hükümler� uygulanmamaktadır. Z�ra İş Kanunu’nun

4/g maddes�nde, sporculara İş Kanunu hükümler�n�n

uygulanmayacağı hüküm altına alınmıştır. Bu �t�barla, espor kulüpler�

�le esporcular arasındak� sporcu sözleşmeler� yönünden Türk

Borçlar Kanunu’nun (TBK) h�zmet sözleşmes�ne �l�şk�n hükümler

uygulama alanı bulacaktır.

   TBK’nın 393. maddes�ndek� tanıma göre, h�zmet sözleşmes�,

�şç�n�n �şverene bağımlı olarak bel�rl� veya bel�rl� olmayan süreyle

�şgörmey� ve �şveren�n de ona zamana veya yapılan �şe göre ücret

ödemey� üstlend�ğ� sözleşmelerd�r. Dolayısıyla, kulüpler �le

esporcular arasında yapılan sözleşmeler�n üç ana unsurunun

�şgörme ed�m�, ücret ve bağımlılık olduğunu söylemem�z

mümkündür. Esporcu, aradak� sözleşme uyarınca, üzer�nde anlaşılan

süre boyunca �şverene bağımlı ve onun tal�matlarıyla bağlı olarak

h�zmet verecek ve �şveren sıfatını ha�z espor kulübü de sözleşmede

üstlend�ğ� ücret ödeme borcunu ve varsa d�ğer yan yükümlülükler�n�

�fa edecekt�r. Bu sözleşmelerden kaynaklanan herhang� b�r �ht�lafın

söz konusu olması hal�nde �se, taraflar herhang� b�r h�zmet

sözleşmes�nden farksız b�r b�ç�mde, genel hukuk yolları �le haklarını

arayab�leceklerd�r. TESFED’�n henüz sporcu sözleşmeler�ne�l�şk�n

herhang� b�r tal�matı ya da düzenlemes� bulunmamaktadır.

  Esporcu sözleşmeler� hazırlanırken özell�kle kulüpler�n veya

sporcuların ana ed�mler� olan �şgörme ve ücret har�c�ndek� d�ğer yan

yahut tâl� yükümlülükler�n�n doğru b�r b�ç�mde bel�rlenmes� ve

sözleşmede bel�rt�lmes� son derece öneml�d�r. Özell�kle LoL

Şamp�yonluk L�g�’nde turnuva organ�zasyonu tarafından kulüplerden

sezon başında yalnızca sözleşme özetler� talep ed�ld�ğ�nden,

uygulamada b�rçok kulübün sporcularıyla sadece bu özetler�

�mzaladıkları ve bunun har�c�nde detaylı b�r sözleşme tanz�m

etmed�kler� görülmekted�r. Oysa d�ğer spor branşlarında olduğu g�b�,

esporda da tarafların hak ve yükümlülükler�n�n herhang� b�r boşluğa

mahal vermeyecek şek�lde yazılı olarak bel�rlenmes�, her �k� tarafın da

haklarının korunması bakımından son derece öneml�d�r.  Bu

sözleşmelerde �şgören tarafındak� esporcunun �şveren olan kulübe

bağımlılığının ve sadakat yükümlülüğünün kapsamının bel�rlenmes�

kadar, sporcuların ücret har�c�nde s�gorta pr�mler�n�n ödenmes�, bel�rl� 
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durumlarda başarı pr�m� ver�lmes�, b�reysel yayın ve reklam haklarının

olup olmadığı, �maj haklarının kapsamı ve sınırları g�b� hususların

detaylı b�r şek�lde düzenlenmes�, ayrıca sözleşmen�n fesh�ne �l�şk�n

�lkeler�n bel�rlenmes� elzemd�r. Bu açıdan �ht�yaç ve beklent�lere

cevap verecek şek�lde hazırlanmış b�r esporcu sözleşmes�, sonrak�

aşamada taraflar arasında �ht�laf çıkma r�sk�n� de c�dd� oranda

azaltacaktır.
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